JEUX DE LOGIQUE

LES TOURS DE HANOI

Positionne les pavés bleus sur le pique le plus a gauche en suivant le modéle. A présent, déplace un a
un ces pavés pour reformer la tour de Hanoi sur le pique le plus a droite.
Attention, tu ne peux pas superposer un grand pavé sur un plus petit.
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LE DILEMME DU RADEAU PERSONSjgg
1- Le mouton, le loup et le chou. S
Sur un radeau se trouve un humain qui doit faire traverser une riviere a un mouton, un loup et un chou, s
seul. Attention, un seul personnage a la fois peut embarquer avec l'humain. Si une fois de l'autre coté le mou. W dve
seul avec le chou, alors le chou sera mangé. Si le mouton se retrouve seul avec le loup, c’est le mouton qui sera ma._ .
Fais les chemins aller/retour qui permettront a 'humain de se retrouver sur l'autre rive avec les trois personnages.

2 - Les adultes et les enfants.

Deux adultes et deux enfants doivent passer une riviere sur un radeau. Les enfants peuvent naviguer ensemble, tandis que
chaque adulte peut uniqguement voyager seul. Il doit toujours y avoir un pilote (adulte ou enfant) pour faire la navette entre
les deux rives. Fais les chemins aller/retour qui permettront a l'ensemble du groupe de se retrouver de {'autre c6té

de la riviere. °
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PARC AUX ETOILES

Centre de culture scientifique technique et industrielle des Yvelines

En 2021, la Féte de _la.'.St':iénce, evenement dédié a
la valorisation de la culture scientifique,

Dans le cadre de la

fé.te de la
Science

r N

a pour thématique « Uémotion de la découverte ». CEER g T

La science est l'un des outils qui permet d'observer,
d'étayer des hypothéses, d'expérimenter et d'analyser
notre univers afin de mieux le comprendre. C'est au travers
de ces mécanismes que les scientifiques ont porté a notre
connaissance des découvertes qui nous ont émus, surpris,
étonnés et fait réver.

De Galilée, avec sa démonstration de la rotation des
planéetes autour du Soleil, en passant par Van Leeuwenhoek
et la découverte des bactéries, aux portes du monde
microscopique, ces faits scientifiques ont requestionné les
savoirs ancestraux et admis. Les différentes approches
d'un méme sujet ont été et sont encore le siege de
grandes émotions. L'élargissement considérable des
connaissances et des savoirs, produit naturellement un
phénomeéne de controverse, plus souvent ressenti que
compris. Et si vous aussi pendant ces fétes de la science
vous ressentiez l'émotion de la découverte ?

RENDEZ-VOUS sur

PARCAUXETOILES.GPSEQ.FR
rubrique FETE DE LA SCIENCE

contact.parcauxetoilesfdgpseo.fr

0139747510 3 3

Parmi les disciplines scientifiques accessibles a toutes et
tous, les mathématiques peuvent étre un outil d'émotions
et de découvertes. Elles sont souvent mal appréciées parce
que théoriques. Pour autant, elles s'appliquent en tout lieu
et tout instant dans nos vies, servant d'outil de logique et
de raisonnement a la compréhension ou la mise en oeuvre
d'une partie considérable de notre existence. Il est possible
de jouer avec elles.

A l’occasio,n de la 30¢ édition de la Féte de la Science, le
Parc Aux Etoiles, CCSTI des Yvelines, vous invite a jouer
avec les mathématiques.

Vous étes prét a relever le défi ? Dans ce livret a imprimer,
découpez les pieces des jeux présents sur la page volante
puis testez votre logique géométrique, algébrique et
challengez votre entourage avec les six jeux proposeés et un
tour de magie. ..
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JEUX GEOMETRIQUES

CINQ COULEURS - CINQ ZONES

Découpe les pastilles de couleur puis place-les sur la grille ci-dessous. Attention, une méme
couleur ne peut pas étre présente plusieurs fois sur une ligne, une colonne ou une forme.

LE CARRE RECOUVERT

Découpe les 5 formes de couleur et recouvre entierement le carré ci-dessous.
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JEUX DE CALCUL MENTAL

LA SOMME EST EGALEA 11!

Chaque grand carré regroupe un ensemble de cercles dans lesquels tu dois placer les jetons
numérotés de 1 a 9. Attention, la somme des chiffres dans chaque grand carré doit toujours
étre égale a 11. Chaque jeton est a usage unique.
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Place les jetons numérotés de 1 a 6 dans les cercles. Quand tu additionnes trois cercles qui
se suivent, la somme doit toujours étre égale a 10 ou 11.

Distribue deux pieces a un ami, une de 1 €, l'autre de 2 €. Cet ami place une piece dans chacune de ses mains tout en re-
tenant leur valeur.

Demande a ton ami de multiplier par quatre la valeur de la piece qui se trouve dans sa main droite, puis par trois celle qui
se trouve dans la main gauche. Ensuite, additionne les deux résultats.

Si le résultat est pair, le résultat du calcul est 10 et la piece de 1 € se trouve dans la main gauche. S'il est impair, le résultat
est 11 et la piece de 1 € se trouve dans la main droite.



